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*RPPH* RPPH estun spectacle musical axé sur le rythme et entiérement réalisé a partir
du mobilier scolaire disponible dans n’importe quelle classe.
Présenté en acoustique il n'y est fait appel a aucune bande son, aucun instrument ou boite a
rythme.

*RPPH* RPPH repose sur latrouvaille musicale, le détournement d’ objet dans le but
de créer du rythme.

A |"heure ou la technologie est de plus en plus présente, * RPPH* RPPH  se nourrit de
I”ingéniosité humaine pour surprendre les jeunes spectateurs.

Ce spectacle place I’ objet ordinaire au centre de la création et nous révéle que tout est 1a, a
porté de mains pour qui veut s en saisir.
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En prenant les situations clownesgues et musicales dans |’ ordre chronologique du spectacle,
nous vous expliquerons la fagon dont nous avons procédé pour construire NOs morceaux.
Vous découvrirez qu’ils s'inspirent toujours d’une situation précise ou de I’ état émotionnel
des personnages et que la création musicale se construit dans un cadre fixé au départ.

Ces choix vont donner le sens de la recherche et nous pousser a étre créatifs afin d arriver a
un résultat intéressant tout en respectant le cadre fixé au préalable.

Vous pourrez facilement reprendre ces processus de créations pour guider les enfants sur le
chemin de lacomposition musicale.
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Cette s quence donne |'occasion de travailler sur les diff rents sentiments que I'on prouve
en entrant en classe et qui peuvent varier ou étre tr s ambivalents.

Nous interpr tons deux personnages aux allures plutét satisfaites mais interpr tants un canon
aux paroles de labeur sur une m lodie sombre. Ex cut au moyen de quelques mots
judicieusement choisis, nous avons Vit sujet et verbe pour que la froideur qui se d gage du
texte contraste avec |' apparence joyeuse des clowns.

Instrument : voix
Pr cision: chant 2 voix
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Nos deux personnages sinstallent leurs bureaux, |I'ennui les gagne rapidement.

Dans cette s quence, nousillustrons I'ennui par lavoix et la gestuelle des personnages.

Nous avons r pertori un certain nombre de sons que nous pouvions faire avec la voix,
int ressant d'un point de vue musical et qui nous semblait correspondre | ennui.

Ensuite, nous avons crit la partition avec led sir d accumuler les sons pour rendre | ennui de
plus en plus pesant au fur et mesure de la construction musicale.

Nous avons cr  des mouvements renforcant la notion d'ennui et pouvant étre ex cut s en
parall le du travail rythmique vocal.

Lar p tition rythmique ainsi que sa complexit rendent cet ennui insupportable jusqu®© la
r volte de nos personnages, illustr e par un passage ex cut ["'unisson et scand
rythmigquement lamani re d'un slogan de manifestation.

Arriv e cette apog e, latension th atrale et musicale retombe pour laisser place un unique
son de crayon papier discr tement frapp sur le bureau et annongant le d but de las quence
suivante.

[nstruments : voix, percussions corporelles

Pr cisions: Lapartition musicale est construite en parall le delagestuelle.
Construction musicale en accumulation pour aller  son summum: r p tition
musi cale (ostinato)
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Dans cette s quence, I'ennui fait place |'espi glerie.

Nous I'illustrons par des rythmes ssimples, qui en ce superposant, donnent une impression
d'urgence et de danger, renforc e par les coups d' odl furtif que nos personnages envoient vers
leur maitre imaginaire.

La mise en place rythmique s interrompt brutalement...le maitre surveille .
A travers|' trange son des couteaux peinture que nos clowns- coliersfont vibrer au bord de
latable, on comprend que le danger s loigne.

Le concourt de b tise continue avec des objets de plus en plus sonores et des attitudes de plus
en plusinsolentes.

Les personnages d passent les bornes lorsgu'une boite de punaises est transform e en
maracas pendant que |' autre personnage se tr mousse, la punition tombe !

Objets sonores: crayons papiers, crayons bouton-poussoirs, r gles, couteaux peinture,
boite de punaises, scotch, langue de belle-m re.
Pr cisions: laconstruction rythmique repose auss sur les variations de tempo
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Par cette punition nous montrons que nous ne sommes pas dans une vraie cole, une classe
telle qu' on la connait mais dans une cole tout droit sortie de I'imaginaire des clowns.

La punition est totalement |'oppos e des punitions traditionnelles souvent silencieuses et
calmes, la nbtre est sonore et n cessite une performance physique. Elle consiste  manipuler
les chaises de fa on spectaculaire tout en les frappant m me le sol pour en faire naitre du
rythme.

Nous avons crit une polyrythmie riche, entrecoup e de diff rentes parties musicales pr vues
cettefois pour trejou es |"unisson.

Ladifficult technique, i e lamanipulation acrobatique des chaises et au volume sonore qui
send gage, impressionne et illustre ains las v rit delapunition.

Objets sonores : chaises
Pr cisions : polyrythmie entrecoup e de parties
musicalesjou es |'unisson




6pTXHOH / Y [HHARHGHO DWpP DATXH

Suite I'ex cution delapunition, lematre met un avis sur la prestation desdeux | ves.

Biengu'ilsl'aient r ais ede mani reidentique, on assiste un jugement totalement diff rent
pour chaque | ve. Cetteinjustice les dresse I' un contre |' autre.

Larivalit est mise en sc ne par la r solution d'un exercice de math matique enti rement
faite en rythme depuislalecturedel' nonc jusgu©lad couvertedesr sultats.

Le spectateur suit en direct lar solution du probl me au fur ¢ mesure que la partition se
d roule.

Le rapport la comp tition est montr de fa on ridicule travers |' attitude des personnages
mais auss au travers de la musique. Les fournitures scolaires sont exag r ment frapp es sur
le bureau tout au long de I'exercice. La mise en place musicale est r alis e de fa on
m canique, elle semble loigner nos | ves de toute tentative der sonnement.

A lafin del'exercice, nos deux personnages livrent un r sultat sans rapport avec le probl me
mais approuv par lematre qui n'h site pas aleur donner "quartier libre" pour lesf liciter.

Objets sonores: craies, r gles, compas, cahiers, livres de math, brosses, ardoises, bureaux,
fers chaussures

Pr cisions: ce morceau est r alis  partir d' une partie musicale jou e de fa on continue par
les pieds. Cet ostinato est enrichi par les coups forts jou s avec les fournitures scolaires sur le
bureau. L' nonc del'exercicefait partie de la partition.
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Pour illustrer ce "quartier libre" nous avons choisi de travailler sur les personnages
imaginaires des enfants.

Notre choix sest arr t sur un chef africain en transe et un danseur de claguettes au sommet
desagloire.

Nous utilisons |' estrade comme piste de danse pour faire r sonner nos clagquettes et le dessus
du bureau comme tambour africain.

Objets sonores : fers chaussure, estrade, bureau, r gles du ma tre, brosse
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Laclochesonnec'estlafindel' cole.
Nos deux clowns rangent leur cartable et entonnent le canon final. Leterme (H WRXJH sert
lafois finir laphraseencourset commencer la suivante.

La construction naive du chant autour de quel ques phrases, nous permet de garder lafra cheur
de I'enfance tout en posant la question d'une cole ou lerire aurait sa place.

[nstruments : voix
Pr cision : le spectacle finit comme il avait commenc , en chanson.



